
SINOPSIS

Cuando el hermanito de Prue McKeel es raptado por una bandada de cuervos, se verá obligada a emprender una desesperada misión de rescate. 
Acompañada por su torpe, pero leal compañero de clase Curtis Mehlberg, Prue se adentra en un mundo de animales parlantes, bandidos y 
poderosos personajes movidos por el dolor y la ambición. A medida que ambos se ven arrastrados a un conflicto que amenaza el equilibrio del 
bosque, Prue deberá descubrir una fortaleza y una determinación que nunca supo que poseía. Si quiere salvar a su hermano y proteger el frágil 
futuro de Wildwood, tendrá que arriesgarlo todo.
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Amor del Universo…

NOTA DEL DIRECTOR Cuando la gente me pregunta cuánto tiempo llevo haciendo Wildwood, normalmente digo dieciséis 
años. Técnicamente, es cierto. La respuesta más honesta es que llevo haciéndola toda mi vida.
Mucho antes de que hubiera un guion, una marioneta o una cámara, estaban las historias que mi 
madre me leía. Tolkien. Lewis. Baum. Carroll. Historias que insistían en que el mundo cotidiano solo era 
cotidiano porque todavía no habíamos aprendido a mirarlo como es debido. Que, justo más allá de los 
límites de lo conocido, escondida tras los árboles o al doblar la próxima esquina, la maravilla esperaba 
pacientemente.
Y, en efecto, la maravilla me estaba esperando cuando me encontré por primera vez con el manuscrito 
inacabado de Colin Meloy para Wildwood. Mucho antes de llegar al mundo como novela publicada, la 
hermosa prosa de Colin me hechizó. En unas pocas páginas experimenté esa sensación rara e 
inconfundible que, en secreto, todo creador teme. “Oh, no. Esta es mía”.
No legalmente, claro. Espiritualmente. Como cuando, por accidente, cruzas la mirada con un bulldog 
francés abandonado. Te lo llevas a casa. No sabes dónde dormirá. Ni cuánto costará. Ni si destrozará los 
muebles. Pero la decisión ya está tomada.
Me enamoré inmediatamente.
Después vi las ilustraciones de Carson Ellis. Nadie ve el mundo exactamente como Carson. Parece 
ilustrarlo no como es, sino como se siente al recordarlo. Los árboles se alzan más altos. Los inviernos 
parecen más fríos. Los veranos, más dorados. La infancia se alarga hacia el mito sin perder nunca de 
vista la tierra bajo las uñas. Memoria e imaginación coexisten al mismo tiempo. Es glorioso y, de algún 
modo, hizo que Wildwood fuera aún más increíble.
Y entonces me di cuenta de que la historia transcurría en Portland, Oregón. Mi ciudad natal. Es un poco 
como descubrir El Señor de los Anillos para enterarte después de que Rivendel está justo al lado de 
Burnside Street, que el Balrog toca de vez en cuando en festivales de indie folk y que Aragorn insiste 
en preparar su propio café de origen único, de producción ética.
Era extraordinario. Demasiado bueno para ser verdad. Teníamos que hacer esta película sí o sí.
Naturalmente, adquirimos los derechos del libro. Naturalmente, descubrimos que no teníamos ni idea de 
cómo hacerlo. Porque querer hacer algo y ser capaz de hacerlo son dos cosas completamente distintas. 
Supongo que es uno de los descubrimientos menos agradables de la edad adulta.
Casi sin darnos cuenta, gradualmente, dolorosamente, nos convertimos en los cineastas que Wildwood 
necesitaba que fuéramos. No fue porque nos hiciéramos más competentes, aunque espero que así fuera. 
Más bien, fue porque aprendimos a escuchar de verdad lo que la historia nos estaba pidiendo. Por el 
camino, creo que finalmente llegué a comprender con claridad qué hace tan especial el proceso de Laika 
y qué hace tan única a la animación stop-motion.
Podría hablar de armaduras y caras de reemplazo, pieles de silicona, vestuarios en miniatura, cámaras 
de control de movimiento o del asombroso ingenio de los artistas que construyen civilizaciones enteras 
no más grandes que una mesa de comedor. Todo eso es cierto. Pero no es la verdadera respuesta. La 
verdadera respuesta es el cuidado.
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